
ПРАКТИЧНІ ЗАВДАННЯ

Дизайн і медіа

__________________________________________________

ПРАКТИЧНІ ЗАВДАННЯ
___________________________________

Навчальна дисципліна

ДИЗАЙН І МЕДІА

Курс

Дизайн

віртуального простору
______________

Викладач

Михайло ОПАЛЄВ

Передпроєктне дослідження
______________________________

ДИЗАЙН-АНАЛІТИКА

Аналітична робота

задля виконання

підсумкового творчого завдання

Короткий опис

Здійснити передпроєктне дослідження задля виконання підсумкового творчого завдання з розробки віртуального

простору за власною концепцією студента

Етапи та вимоги

● Обрати серію існуючих віртуальних просторів, близьких за стилістикою особистій концепції автора

● Зробити аналітичний огляд обраних аналогів за критеріями: естетична привабливість, новизна концепції,

художня виразність, зручність користування, адекватність візуальних і аудіоефектів

● Обрати орієнтири для власного напряму проєктування, обгрунтувати свій вибір

Оцiнювання

Max 40 балів

Примітка

Завдання виконується на початку семестру,

а оцінка за виконане передпроєктне дослідження

виставляється наприкінці семестру,

під час проведення письмової залікової роботи

M e d i a T o p o s

______________________

Харківський національний

університет імені В. Н. Каразіна

Соціологічний факультет

Катедра медіакомунікацій

https://mediatopos.org/masterstudies/disciplines/#Design%20and%20Media
https://mediatopos.org/teachers/#OPALEV
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Підсумкове

творче завдання

_______________

ПРОЄКТ

ВІРТУАЛЬНОГО ПРОСТОРУ

Створення та презентація

проєкту виставкового простору

арт-галереї

Короткий опис

Презентувати та захистити проєкт віртуального простору

Етапи та вимоги

● Поєднати в один комплекс передпроєктне дослідження і практичну роботу, виконані протягом семестру

● На базі цього поєднання здійснити презентацію проєкту (захист презентації складає практичну частину

екзаменаційної роботи)

● Що має входити у презентацію:

– аналітична частина (аналітика аналогів)

– практична частина (ескізний пошук, готовий проєкт)

Оцiнювання

Max 60 балів

Натхнення та успіхів!

Дизайнер

Михайло ОПАЛЄВ

M e d i a T o p o s

______________________

Харківський національний

університет імені В. Н. Каразіна

Соціологічний факультет

Катедра медіакомунікацій


