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1. Поняття VR: основні дефініції. Поняття AR («доповнена реальність»): різні підходи до визначення. Приклади

використання VR та AR технологій в маркетингу, медіаарті. журналістиці, кіно та шоу-бізнесі.

2. Що таке VR досвід? Класифікація VR та AR контенту. Типологія шоломів віртуальної реальності.

3. Феномен імерсії. Storytelling vs Storyliving. Environmental design / level design.

4. Виробництво AR контенту: інструменти і технології. Популярні бізнес-моделі у галузі VR та AR технологій.

5. Історія, актуальна ситуація та прогнози розвитку VR та AR технологій.

6. Навіщо потрібен редактор Spoke? Опишіть кілька функцій, які можна зробити за допомогою редактора Spoke.

7. Як у редакторі Spoke налаштувати місце, в якому буде з’являтися користувач при завантаженні в кімнаті?

8. На яких пристроях Ви можете користуватися віртуальними кімнатами Mozilla Hubs? Чи можна змінити свій

аватар, перебуваючи у віртуальній кімнаті Mozilla Hubs? Як це зробити? Від чого залежить швидкість роботи

кімнати, виконаної на платформі Mozilla Hubs?

9. Як запросити інших користувачів у віртуальну кімнату, створену за допомогою Mozilla Hubs? Чи існують

ком`юніті творців віртуальних кімнат, де члени спільнот обмінюються досвідом? Якщо так, то як знайти такі

ком`юніті?

10. Де знаходиться документація про те, як використовувати платформу Mozilla Hubs і редактор Spoke для

створення віртуальних кімнат?

11. Які види мультимедійних файлів можна завантажити у віртуальний простір Mozilla Hubs? Чи можна розміщувати

відеофайли та gif-зображення у віртуальних кімнатах Mozilla Hubs? Як це зробити?

12. Програми, інструменти та етапи виробництва для виробництва VR контенту. Фахівці, задіяні у виробництві

VR контенту.
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