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ВСТУП

Програма навчальної дисципліни «Візуальна культура»
складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки
другого (магістерського) рівня
спеціальності 061 Журналістика
освітньо-професійної програми «Аудіовізуальні медіа та цифрова журналістика»

1 Опис навчальної дисципліни

1.1 Мета викладання навчальної дисципліни: ознайомлення студентів із історією та
теорією візуальної культури, методами сучасних візуальних і кінодосліджень. Дисципліна
має переваги і можливості для опанування не тільки ґрунтовними теоретичними знаннями
з історії кіно та сучасних візуальних досліджень, але й практичними навичками зі
створення студентами власних проєктів.

1.2 Основні завдання вивчення дисципліни: оволодіння історичними знаннями та
теоретичним апаратом знань у галузі візуальної культури, вмінням створювати візуальний
контент, розробляти інноваційні медіапроєкти в галузі візуальної культури.

1.3 Кількість кредитів: 5 кредитів

1.4 Загальна кількість годин: 150 годин

1.5 Характеристика навчальної дисципліни
Обов’язкова

Денна форма навчання Заочна (дистанційна) форма навчання
Рік підготовки

1-й 1-й
Семестр

2-й 2-й
Лекції

16 год. 6 год.
Практичні, семінарські заняття

32 год. 8 год.
Лабораторні заняття

0 год. 0 год.
Самостійна робота

102 год. 136 год.
Індивідуальні завдання

0 год.

1.6 Заплановані результати навчання: сформувати уявлення про засади та головні
характеристики візуальної культури; опанувати знаннями у галузі історії та теорії
візуальної культури; вміти орієнтуватися в основних напрямах і трендах сучасного кіно;
оволодіти низкою методів сучасних візуальних і кінодосліджень; вміти аналізувати
творчість класичних і сучасних кінорежисерів в контексті загальної еволюції мови
візуальної культури ХХ – початку ХХІ ст.

Згідно з вимогами освітньо-професійної програми, засвоєння навчальної дисципліни
передбачає набуття здобувачами таких програмних компетентностей та отримання таких
результатів навчання:
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Загальні компетентності

ЗК 01 Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу
ЗК 03 Здатність генерувати нові ідеї та ініціювати створення власних проєктів,

креативність
ЗК 08 Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп різного рівня та

працювати в команді; комунікабельність та відкритість до діалогу

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності
СК 04 Здатність управляти робочими або навчальними процесами у сфері, які є

складними, непередбачуваними та потребують нових стратегічних підходів;
використовувати базові та інструментальні знання щодо управління
інформаційними процесами в галузі аудіовізуальних медіа та цифрової
журналістики

СК 06 Здатність інтегрувати знання та розв’язувати складні задачі журналістики у
широких та/або мультидисциплінарних контекстах, за умов неповної або обмеженої
інформації з урахуванням аспектів соціальної та етичної відповідальності

СК 09 Вміння створювати медіаконтент, розробляти інноваційні медіапроєкти і стратегії
медіапроєктування, аналізувати комунікативний простір аудіовізуальних медіа та
цифрової журналістики

Результати навчання
РН 05 Генерувати нові ідеї та використовувати сучасні технології під час створення

медіапродуктів
РН 09 Уміти розробляти і реалізовувати авторські медіапроєкти на основі опанування

знаннями з цифрових технологій та інструментами медіакомунікації
РН 11 Оволодіти теоретичними знаннями і практичними навичками з журналістської

майстерності; вміти створювати аудіовізуальний медіаконтент
РН 12 Уміти впроваджувати в журналістську діяльність новітні медіатехнології
РН 13 Уміти працювати в команді, бути комунікабельним, відкритим до діалогу, володіти

культурою мовлення, вміти висловлювати й обґрунтовувати свою громадянську
позицію

РН 15 Застосовувати набуті теоретичні базові та інструментальні знання для управління
інформаційними процесами та розв’язання практичних завдань у галузі
аудіовізуальних медіа та цифрової журналістики в умовах сучасного
медіавиробництва, змістовно інтерпретувати отримані результати

РН 16 Уміти подавати інформацію в різних мультимедійних форматах, візуалізувати
інформацію, поєднувати аудіальні, візуальні та текстуальні складові
медіаповідомлення, володіти сучасними інструментами аудіовізуальної комунікації
та цифрових медіа

РН 17 Уміти діяти соціально відповідально та свідомо, бути здатним оцінювати та
забезпечувати якість виконуваних робіт

Викладання дисципліни проводиться у дистанційному форматі у зв’язку з
введенням воєнного стану в Україні відповідно до Указу Президента України від
24 лютого 2022 року № 64/2022 «Про введення воєнного стану в Україні», затвердженого
Законом України № 2102-ІХ від 24.02.2022 р., Указу Президента України від 26 липня
2023 року № 451/2023 «Про продовження строку дії воєнного стану в Україні»,
затвердженого Законом України № 3276-ІХ від 27.07.2023 р. Платформами дистанційного
навчання є Zoom, Telegram і Google Apps.
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2 Тематичний план навчальної дисципліни

Розділ 1 Парадигми досліджень візуальної культури

Тема 1 Введення до дисципліни

Visual studies як нова дослідницька парадигма. Міждисциплінарність візуальних
досліджень культури. Проблематика сучасних досліджень візуальної культури. Проект
нової іконології Дж. Т. Мітчелла та становлення пікторіальних досліджень. Концепція
іконічності Г. Бема. Методологія досліджень візуальної культури за Дж. Елкінсом.
Обґрунтування досліджень візуальної культури як окремого напрямку у філософських і
культурологічних дослідженнях в роботах К. Моксі, М. Джея, Н. Мірзоєва.

Тема 2 Семіотика візуальної культури

Семіотичне визначення візуальної культури як сукупності знакових систем. Концепція
знаку в проєкті семіотики Ч. Пірса. Іконічний, символічний та індексальний знаки.
Концепція знаку Ф. де Соссюра: означник та означуване. Проблема референції.
Семіотична концепція Л. Єльмслева. Синтагма і парадигма, денотація та конотація у
візуальній культурі. Риторика образу за Р. Бартом. Візуальна культура як текст.

Тема 3 Психоаналіз візуальної культури

Герменевтика підозри З. Фройда. Психоаналіз та дослідження візуальної культури.
Психоаналіз і структуралізм Ж. Лакана. Концепція уявного Ж. Лакана та дослідження
образності. Стадія дзеркала у візуальній антропології Ж. Лакана. Лаканівська
інтерпретація історії виникнення лінійної перспективи. Аналіз погляду в дослідженнях
авангардної візуальної культури Дж. Копжек. Концепція «шву» Ж.-А. Міллера, Ж.-П. Одара
та С. Гіза. Застосування психоаналізу Ж. Лакана до аналітики візуальної культури в
дослідженнях люблянської школи психоаналізу (М. Долар, С. Жижек, А. Зупанчич).
Візуальна антропологія і візуальна культура в психоаналітичній концепції С. Жижека.

Тема 4 Постмодерністські концепції візуальної культури

Постструктуралізм як теоретичне підґрунтя постмодерністських концепцій візуальної
культури. Актуалізація досліджень нестабільних режимів функціонування візуальної
культури. Шизоаналіз візуальної культури Ж. Дельоза і Ф. Гваттарі. Параноя і шизофренія
як режими організації і дезорганізації структур візуальної культури. Деконструкція
візуальної культури-тексту в постструктуралістській концепції Ж. Деріда. Стан пост-
модерну та відмова від легітимуючих культуру метанарацій в концепції Ж.-Ф. Ліотара.
Візуальна культура як симуляція в концепції Ж. Бодріяра. Реабілітація репресованих
складових візуальної культури в контексті постмодерної критики ієрархій – центризмів.

Тема 5 Візуальна культура і (як) влада

Естетичні та політичні функції візуального образу. «Археологія» погляду М. Фуко.
Диз’юнкція бачення/говоріння в концепціях М. Фуко та Ж. Дельоза. Генеалогія влади
М. Фуко та дослідження візуальної культури. Дискурс-влада як умова формування
перцептивної моделі. Візуальний диспозитив у концепціях Ж.-Л. Бодрі та М. Фуко. Мова
та образ у дискурс-аналізі Е. Лаклау і Ш. Муфф. Принцип паноптизму як реалізація
нагляду в дисциплінарному суспільстві. Зміни візуальних стратегій влади в суспільстві
контролю (за Ж. Дельозом). Бачення і влада в гендерних дослідженнях Г. Поллок.
Розділення чуттєвого та формування компетенції бачення в концепції Ж. Рансьєра.
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Розділ 2 Візуальна культура в контексті теорій медіа

Тема 1 Теорії фотографії

Парадигми дослідження фотографії за Р. Бергом: позитивістська (В. Г. Ф. Тальбот),
модерна (В. Беньямін) та структуралістська (Р. Барт). Онтологія фотографічного образу
(А. Базен). Дослідження авангардної фотографії С. Зонтаг. Риторика фотографічного
образу за Р. Бартом. Авангардна фотографія – іконічність чи індексальність (Р. Краусс,
Т. Мальдонадо)? Подальший розвиток семіотичних досліджень авангардної фотографії
(П. Дюбуа, Г. Сонесон, Ж.-М. Флох). Критика теорії фотографії Р.Барта в дослідженнях
фотомистецтва А.Руйе та Д. Бейкера. Фотографія та репрезентація в дослідженнях
М. Альвардо. Фотографічний образ як технологічний в концепції В. Флюссера.
Дослідження фотографії в медіатеорії Ф. Кітлера.

Тема 2 Кінематографічне повідомлення

Кінематограф у контексті семіологічних досліджень. Кінематографічне повідомлення.
Проблеми членування кінематографічного коду. Потрійне членування. Полеміка У. Еко та
П. П. Пазоліні. Денотація в художньому фільмі (К. Метц). Синтагматика фільму за
К. Метцем. Мова, фільм і дискурс у дослідженнях М. Коліна. Кодування та декодування
кінематографічного повідомлення в дослідженнях кіно С. Голла та Д. Морлі. 
Кінематограф та ідеологія (Ж.-Л. Бодрі, Ж.-Л. Комоллі). Фотографічний та
кінематографічний образ. 

Тема 3 Візуальний наратив

Наративні стратегії в кінематографі (А. Греймас, Ж. Женнет, Р. Белур, Д. Бордуел, С. Гіз) і
їх вплив на візуальну культуру ХХ і ХХІ ст. Концепції монтажу: від кіно до кліпової
естетики (Д. В. Гріффіт, С. Ейзенштейн, Л. Кулєшов, Д. Вертов, Ж. Епштейн, Ж. Віго,
Р. Брессон, А. Тарковський та ін.). Кінонарація і візуальне задоволення в гендерній теорії
кіно Л. Малві і постмалвіанських кінодослідженнях. Бажання і наратив у феміністських
дослідженнях кіно Т. де Лауретіс.

Тема 4 Режисерські стратегії сучасного ігрового кіно

Візуальний стиль необароко в кінематографі 1980-1990-х рр. (П. Грінуей, Д. Джармен,
Л. Бессон, Л. Каракс). Постмодернізм у кінематографі другої половини 1980–1990-х рр.
Поєднання авторського стилю і стереотипів жанрового масового кіно в фільмах
К. Тарантіно, Д. та І. Коенів. Деконструкція жанрового кіно в постмодерністських фільмах
Д. Лінча і Д. Джармуша. Авторський стиль Л. фон Трієра і пошуки нової кіномови в
кінематографі кінця ХХ – початку ХХІ ст. Новий реалізм у кінематографі початку ХХІ ст.:
нове румунське кіно (К. Пую, К. Мунджіу, Р. Жуде) та Берлінська школа (К. Петцольд,
А. Шанелек). Італійський кінематограф початку ХХІ століття (П. Соррентіно, М. Гарроне,
А. Рорвахер). Феномен авторського серіалу у візуальній культурі ХХІ ст.

Тема 5 Цифровий образ

Аналоговий та цифровий образ. Цифрові технології і нові можливості для аудіовізуального
мистецтва. Криза репрезентації кіномистецтва: від кінотеатру до смартфону, від бачення
до торкання. Цифрові технології та революція у виробництві аудіовізуального контенту.
Цифрові технології при створенні спецефектів у кінематографі кінця ХХ – початку ХХІ ст.
(«Аватар» Д. Кемерона, фільми Л. та Л. Вачовскі). Стрімінгові сервіси Netflix, Amazon,
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Apple та нові стратегії продюсування аудіовізуального контенту. Розвиток цифрової
анімації з кінця ХХ по початок ХХІ ст. Розвиток цифрової фотографії. Цифровий образ у
повсякденній культурі сучасної людини. Феномен селфі. Сучасна концептуальна цифрова
фотографія.

Тема 6 Цифрова візуальна культура

Феномен комп'ютерних ігор. Авторська стилістика дизайнерів комп’ютерних ігор
Х. Кодзіми і Н. Дракмана. Статус комп’ютерних ігор в сучасній культурі: від розваги до
мистецтва. Цифрові технології в сучасному мистецтві. Нові можливості для розвитку
відеоарту в цифровій культурі. Цифрові перформанси Б. Віоли та П. Грінуея. Віртуальна
реальність та аугментована реальність. Мистецтво AR і нове осмислення простору.
AR-технології в новому екологічному мистецтві Н. Кехіл, імерсивному мистецтві Т. Тіль,
поетиці свідоцтва Д. К. Фрімана. Технології змішаної реальності (MR) і нові можливості
для аудіовізуального мистецтва.

3 Структура навчальної дисципліни

Назви розділів Кількість годин
денна форма заочна форма

усього у тому числі усього у тому числі
л п. с. лаб. інд. с. р. л п. с. лаб. інд. с. р.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
 Розділ 1 Парадигми досліджень візуальної культури

Разом за
розділом 1

76 8 16 – – 52 76 4 4 – – 68

Розділ 2 Візуальна культура в контексті теорій медіа

Разом за
розділом 2

74 8 16 – – 50 74 2 4 – – 68

Усього годин 150 16 32 0 0 102 150 6 8 0 0 136

4 Теми семінарських і практичних занять

№
з/п Назва теми

Кількість
годин

(денна форма
навчання)

Кількість
годин

(заочна форма
навчання)

Розділ 1 Парадигми досліджень візуальної
культури 16 4

1 Семіотика візуальної культури 4 –
2 Постмодерністські концепції візуальної культури. 4 2

3 Візуальна культура і (як) влада. 4 –
4 Гендерні теорії культури 4 2
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Розділ 2 Візуальна культура в контексті теорій
медіа 16 4

1 Теорії і практики фотографії 4 2
2 Візуальний наратив 4 –
3 Режисерські стратегії ігрового кіно 4 –

4 Після постмодерну: кінематограф в пошуках
реальності

4 2

Разом 32 8

5 Завдання для самостійної роботи

№
з/п Види, зміст самостійної роботи

Кількість
годин
(денна
форма)

Кількість
годин

(заочна
форма)

1
Розділ 1 Парадигми досліджень візуальної
культури

52 68Написання тексту-есе, присвяченого авторському
режисерському стилю; дослідницький проєкт
«Аналіз фільму»

2 Розділ 2 Художня мова візуальної культури

50 68
Створення та презентація аудіовізуального есе за
творчістю режисера (для студентів денної форми
навчання), аналіз фільму видатного режисера
(для студентів заочної форми навчання)
Разом 102 136

6 Індивідуальні завдання

За дисципліною «Візуальна культура» індивідуальні завдання не передбачені.

7 Методи навчання

Для ефективного викладання навчальної дисципліни застосовуються інноваційні
мультимедійні технології та елементи таких інтерактивних методів навчання як
zoom-сесії, онлайн-дискусії та вебінари із залученням викладачів ЗВО з інших міст і країн,
комунікативні тренінги, брейнсторм-семінари, практикуми-інтенсиви «in action»,
імерсивні воркшопи, практикуми з експериментального моделювання, медіаколоквіуми,
медіатоки, медіаквізи, онлайн-конференції та баркемпи, міні-пресконференції,
медіадебати, онлайн-конкурси, медіатренінги в ігрових ситуаціях, що моделюють роботу
журналістів у конвергентному ньюзрумі, медіастудії, пресцентрі тощо.

8 Методи контролю

Поточний контроль: усні опитування на заняттях за контрольними програмними
питаннями поточної та попередніх тем; мікроконтрольні роботи, що проводяться на
початку заняття; оцінювання ступеня активності студентів та якості їхніх відповідей на
заняттях; тестові завдання.
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Контроль виконання самостійних робіт: перевірка виконання творчих завдань (усна
доповідь, есе, індивідуальні та колективні мультимедійні презентації).

Чотири контрольні роботи: дві контрольні роботи з розділу 1 «Парадигми
досліджень візуальної культури» (текст-есе, присвячений авторському режисерському
стилю, та дослідницький проєкт «Аналіз фільму»), дві контрольні роботи з розділу 2
«Візуальна культура в контексті теорій медіа» (присвячені створенню та презентації
аудіовізуального есе за творчістю режисера та аналіз фільму видатного режисера).

Підсумковий контроль (екзамен) із використанням платформи Moodle: теоретичне
випробування та опис виконаних творчих завдань з навчальної дисципліни (перевірка
рівня засвоєння студентами теоретичного та практичного навчального матеріалу в цілому,
вміння студента використовувати теоретичні знання при виконанні практичних завдань).

Приклад екзаменаційного завдання

1 Семіотичні теорії візуальної культури. (10 балів)
2 Наратив у кінематографі. (10 балів)
3 Опис виконаних творчих завдань з навчальної дисципліни. (20 балів)  

9 Схема нарахування балів

Поточний контроль, самостійна робота, індивідуальні завдання

Екзамен Сума
Розділ 1 Розділ 2

Контрольні роботи,
передбачені

навчальним планом
Разом

Теми
1–5

Теми
1–6 40 60 40 100

10 10

Для допуску до складання екзамену (підсумкового контролю) здобувач вищої
освіти повинен набрати не менше 10-ти балів із навчальної дисципліни під час поточного
контролю та самостійної роботи.

Критерії оцінювання навчальних досягнень

Критерії оцінювання письмових відповідей
на теоретичні питання екзаменаційної роботи

№
з/п

Критерії
оцінювання

Кількість балів за відповідь на одне питання

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Відповідь повна,
або з однією незначною
помилкою

5 балів 9–10
балів

13–15
балів

17–20
балів

33–40
балів

2 Відповідь повна, 4 бали 7–8 балів 10–12
балів

13–16
балів

25–32
бали
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але з двома-трьома
незначними помилками

3 Відповідь не досить
повна та/або із
суттєвими помилками

3 бали 5–6 балів 7–9 балів 9–12
балів

17–24
бали

4 Відповідь не повна,
містить суттєві
помилки

2 бали 3–4 бали 4–6 балів 5–8 балів 9–16
балів

5 Відповідь майже
відсутня та/або не
відповідає запитанню

0–1 бал 0–2 бали 0–3 бали 0–4 бали 0–8 балів

Критерії оцінювання якості виконання
творчого завдання та/або авторського проєкту

№
з/п Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Оригінальність
концепції,
нетривіальність ідеї,
концептуальність
задуму, креативність

1 2 3 4 8

2 Авторський стиль,
індивідуальний почерк 1 2 3 4 8

3 Самостійність 1 2 3 4 8
4 Застосування вмінь,

навичок та
інструментів роботи у
галузі цифрових медіа

1 2 3 4 8

5 Технічна якість
виконання 1 2 3 4 8

Параметри, за якими оцінюється якість виконання
мультимедійної презентації

№
з/
п

Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Змістовність, повнота
представленої
інформації

1 2 3 4 8
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2 Структурна чіткість,
послідовність, вміння
виділити головне,
лаконічність у подачі
матеріалу

1 2 3 4 8

3 Вміле використання
прийомів візуалізації
тексту

1 2 3 4 8

4 Єдність стилю, вдала
композиція слайду та
дизайн-рішення,
кольори та шрифти

1 2 3 4 8

5 Грамотність,
коректність, охайність
оформлення

1 2 3 4 8

Параметри, за якими оцінюється
усний захист творчого завдання та/або авторського проєкту

№
з/п Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Змістовність доповіді,
логіка, чіткість,
послідовність

1 2 3 4 8

2 Володіння професійним
лексиконом 1 2 3 4 8

3 Риторична
компетентність 1 2 3 4 8

4 Вміле використання
прийомів ведення
академічної дискусії

1 2 3 4 8

5 Естетика презентації 1 2 3 4 8

Шкала оцінювання

Сума балів за всі види навчальної
діяльності протягом семестру

Оцінка
для чотирирівневої
шкали оцінювання

для дворівневої
шкали оцінювання

90–100 відмінно

зараховано70–89 добре

50–69 задовільно

1–49 незадовільно не зараховано
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10 Рекомендована література
Основна література

1. Бойлен Л. Б. Візуальна культура / пер. з англ. Г. Лелів. Київ : Вид-во ArtHuss.
2021. 208 с.

2. Брюховецька О. Візуальний поворот у культурі і культурології //
Культурологія: Могилянська школа. Колективна монографія / під ред. М. А. Собуцького,
Д. О. Короля. Київ : ФОП Філюк О., 2018. С. 130–165.

3. Кохан Т. Кінематограф у контексті культурного простору ХХ століття :
монографія / Ін-т культурології НАМ України. Київ : Ін-т культурології НАМ України,
2017. 303 с.

4. Медіакультура в контексті міждисциплінарних досліджень : монографія / за
загал. наук. ред. В. В. Березенко, М. А. Лепського, О. О. Семенець ; відп. ред.
К. Г. Сіріньок-Долгарьова. Запоріжжя : Кераміст, 2017. 309 с.

5. Мерло-Понті М. Видиме й невидиме: з робочими нотатками / пер. з фр.
Є. Марічев ; упоряд., авт. передмови та післямови К. Лефор. Київ : Видавничий дім КМ
Академія, 2003. 268 с.

6. Мусієнко О. Модернізм & авангард : єдність протилежностей. Кінематограф
XX століття : монографія / Нац. акад. мистецтв України, Ін-т проблем сучас. мистецтва,
Київ. нац. ун-т театру, кіно і телебачення ім. І. К. Карпенка-Карого, Держ. агентство
України з питань кіно. Київ : Логос, 2018. 398 с.

7. Олтаржевський Д. О. Цифрові комунікації: навчальний посібник із
дисципліни «Медіавиробництво: промоція». Київ : ННІЖ КНУ імені Тараса Шевченка,
2023. 120 с.

8. Погребняк Г. П. Aвторcький кiнeмaтограф у художній культурі другої
половини ХХ – початку ХХІ століття. Канд. дис…. докт. мистецтвознавства. 26.00.01 –
теорія та історія культури Київ, 2021. 469 с.

9. Скуратівський В. Коли і де народилося рухоме зображення? До 125-річчя
кіно // Кіно-Театр. 2020. № 4. С. 12–15.

10. Чміль Г. П. Екранна культура: плюральність проявів. Харків : Крук, 2003.
336 с.

11. Яськів О. Вечір з кіно. Харків : Фоліо, 2018. 528 с.
12. Dancyger K. The Technique of Film and Video Editing: History, Theory, and

Practice. 6th ed. New York ; London : Routledge : 2018. 537 p.
13. Dixon W. W., Foster G. A. A Short History of Film. 3rd ed. New Brunswick, NJ :

Rutgers University Press, 2018. 524 p.
14. Fox B. Documentary Media: History, Theory, Practice. 2nd ed. New York ;

London : Routledge, 2017. 364 p.
15. Sikov E. Film Studies.: An Introduction 2nd ed. New York : Columbia University

Press, 2020. 272 p. (Film and Culture Series).

Допоміжна література
1. Бодрі Ж.-Л. Ідеологічні ефекти базисного кінематографічного апарату / пер.

з фр. // Кіно-Театр. 2004, № 5. C. 19–24.
2. Брюховецька Л. І. Кіномистецтво: навч. посіб. для студ. вищ. навч. закл.

Київ : Логос, 2011. 391 с.
3. Горпенко В. Г. Архітектоніка фільму : Режисерські засоби і способи

формування структури екранного видовища : в 5 т. / Київ. держ. ін-т театр. мистецтв
ім. І. К. Карпенка-Карого. Київ : ДІТМ, 2000. Т. 1. Довиразне зображення. 242 c. Т. 2. Дія –
драматургічні засади архітектоніки. 118 с. Т. 3. Ч. 1. Монтажна архітектоніка фільму.
Кадрозчеплення. 157 с. Т. 3. Ч. 2. Монтажна архітектоніка фільму. Сюжетотворення. 182 с.
Т. 4. Ч. 1. Архітектоніка кольору. Природа. Функції. 182 с. Т. 4. Ч. 2. Архітектоніка кольору.
Видова специфіка кольору. 140 с. Т. 5. Архітектоніка фільму як системне (структурне)
утворення. 250 с.
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4. Демещенко В. В. Кіно як синтез мистецтв: звук і музика : монографія. Київ :
НАКККіМ, 2012. 336 с.

5. Джеймісон Ф. Постмодернізм, або Логіка культури пізнього капіталізму /
пер. з англ. П. Дениска. Київ : Курс, 2008. С. 22–76.

6. Довженко О. Щоденникові записи, 1939–1956. Харків : Фоліо, 2013. 306 с.
7. Зубавіна І. Б. Екранна культура : Засоби моделювання художньої

реальності / ІПСМ АМУ. Київ : Інтертехнологія, 2006. 272 с.
8. Зубавіна І. Б. Кінематограф незалежної України: тенденції, фільми, постаті /

Акад. мистец. України, Ін-т пробл. сучасного мистец. Київ : Фенікс, 2007. 304 с.
9. Ілляшенко В. В. Книга режисури. Київ : ВІК, 2002. 143 с.

10. Історія світового та вітчизняного кіномистецтва : хрестоматія. У 2 т. / уклад.
Андрій Бурий. Дрогобич : РВВ Дрогоб. держ. пед. ун-ту ім. Івана Франка, 2011. Т. 2. 2011.
539 с.

11. Кісін В. Б. Із творчої спадщини. Київ : КМ Academia, 1999. 351 с.
12. Корнієнко І. С. Про кіномистецтво. Київ : Мистецтво 2000. 285 с.
13. Миславський В. Кінословник : Терміни, визначення, жаргонізми /

Харківський державний університет мистецтв. Харків : ХЧМГУ, 2007. 328 с.
14. Український словник-довідник екранних медіа : лексикон кіно, телебачення,

відео та Інтернету : бл. 2000 термінів і ключ. понять з галузей історії, теорії, поетики,
наук.-природн. засад, технологій, творч. професій, менедж. і соц. функцій сучас. екрана /
Олександр Рутковський ; НАН України, Ін-т мистецтвознав., фольклористики та етнології
ім. М. Т. Рильського. Київ : ІМФЕ ім. М. Т. Рильського НАН України, 2007. 302 с.

15. Bordwell D. Narration in the Fiction Film. Madison : University of Wisconsin
Press, 1985. 370 p.

16. Cousins M. The Story of Film. London : Pavilion, 2013. 512 p.
17. Documentary Handbook. Making a documentary in Central and Eastern Europe in

the context of international co-production. Prague : IDF, 2005. 124 р.
18. Honthaner E. L. The Complete Film Production Handbook. 4th ed. London :

Focal Press, 2010. 544 p. (American Film Market Presents).
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