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ВСТУП

Програма навчальної дисципліни «Вебтехнології»
складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки
другого (магістерського) рівня
спеціальності 061 Журналістика
освітньо-професійної програми «Аудіовізуальні медіа та цифрова журналістика»

1 Опис навчальної дисципліни

1.1 Мета викладання навчальної дисципліни: надання студентам фундаментальних
теоретичних і практичних знань у галузі вебдизайну та вебтехнологій. Програма
спрямована на формування в студентів навичок розробки інноваційних ефективних
вебінтерфейсів, збагачення розуміння студентами сучасних тенденцій у галузі
вебтехнологій та підготовку студентів до самостійного компетентного використання
вебтехнологій у професійній сфері.

1.2 Основні завдання вивчення дисципліни: ознайомлення студентів із загальними
принципами, методами і сучасними тенденціями у вебдизайні; формування практичних
навичок у галузі вебдизайну, у т. ч. із розробки графічних компонентів, аналізу та
оптимізації дизайну і розробки лендінгів.

1.3 Кількість кредитів: 5 кредитів

1.4 Загальна кількість годин: 150 годин

1.5 Характеристика навчальної дисципліни
За вибором

Денна форма навчання Заочна (дистанційна) форма навчання
Рік підготовки

1-й 1-й
Семестр

2-й 2-й
Лекції

16 год. 6 год.
Практичні, семінарські заняття

32 год. 8 год.
Лабораторні заняття

0 год. 0 год.
Самостійна робота

102 год. 136 год.
Індивідуальні завдання

0 год.

1.6 Заплановані результати навчання: оволодіти знаннями щодо основ
вебтехнологій, сучасних тенденцій у галузі веб-дизайну та графічного проєктування; знати
норми і правила роботи у галузі UI/UX дизайну; оволодіти навичками роботи
вебдизайнера, зокрема у галузі розробки лендінгів; опанувати прийоми веброзробки
проєктів; отримати практичний досвід роботи в галузі вебтехнологій.
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Згідно з вимогами освітньо-професійної програми, засвоєння навчальної дисципліни
передбачає набуття здобувачами таких програмних компетентностей та отримання таких
результатів навчання:

Загальні компетентності
ЗК 01 Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу
ЗК 03 Здатність генерувати нові ідеї та ініціювати створення власних проєктів,

креативність
ЗК 06 Здатність приймати обґрунтовані рішення, виявляти та вирішувати проблеми в

професійній діяльності
ЗК 07 Здатність розробляти проєкти та управляти ними; застосовувати теоретичні знання

в практичній діяльності

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності
СК 06 Здатність інтегрувати знання та розв’язувати складні задачі журналістики у

широких та/або мультидисциплінарних контекстах, за умов неповної або обмеженої
інформації з урахуванням аспектів соціальної та етичної відповідальності

СК 08 Вміння подавати інформацію в різних мультимедійних форматах, поєднувати
аудіальні, візуальні та текстуальні складові медіаповідомлення, володіння
сучасними інструментами аудіовізуальної комунікації

СК 09 Вміння створювати медіаконтент, розробляти інноваційні медіапроєкти і стратегії
медіапроєктування, аналізувати комунікативний простір аудіовізуальних медіа та
цифрової журналістики

Результати навчання
РН 04 Вільно спілкуватися державною та іноземною мовами усно і письмово для

обговорення професійної діяльності, результатів досліджень та інновацій, пошуку
та аналізу відповідної інформації; працювати в міжнародному контексті

РН 05 Генерувати нові ідеї та використовувати сучасні технології під час створення
медіапродуктів

РН 06 Оцінювати достовірність інформації та надійність джерел, вміти критично мислити,
ефективно опрацьовувати та використовувати інформацію для проведення
медіадосліджень та практичної діяльності

РН 08 Використовувати передові знання і методики у процесі дослідження діяльності та
створення нових медіаінституцій; вміти застосовувати знання сучасних
інформаційних і комунікаційних технологій у професійній діяльності

РН 12 Уміти впроваджувати в журналістську діяльність новітні медіатехнології
РН 16 Уміти подавати інформацію в різних мультимедійних форматах, візуалізувати

інформацію, поєднувати аудіальні, візуальні та текстуальні складові
медіаповідомлення, володіти сучасними інструментами аудіовізуальної комунікації
та цифрових медіа

РН 17 Уміти діяти соціально відповідально та свідомо, бути здатним оцінювати та
забезпечувати якість виконуваних робіт

Викладання дисципліни проводиться у дистанційному форматі у зв’язку з
введенням воєнного стану в Україні відповідно до Указу Президента України від
24 лютого 2022 року № 64/2022 «Про введення воєнного стану в Україні», затвердженого
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Законом України № 2102-ІХ від 24.02.2022 р., Указу Президента України від 26 липня
2023 року № 451/2023 «Про продовження строку дії воєнного стану в Україні»,
затвердженого Законом України № 3276-ІХ від 27.07.2023 р. Платформами дистанційного
навчання є Zoom, Telegram і Google Apps.

2 Тематичний план навчальної дисципліни

Розділ 1 Теоретичні основи вебтехнологій
Тема 1 Вступ до вебдизайну

Семантичний спектр основних понять вебдизайну та їхня ролі в інтернет-проєктах. Аналіз
ключових аспектів, напрямів і трендів вебдизайну. Фактори, що впливають на
ефективність та естетичний вигляд вебсайтів. Користувацька зручність та естетика
вебсайтів. Принципи, що дозволяють створювати не лише функціональні, а й привабливі
вебпроєкти.

Тема 2 Основи UI/UX дизайну
Основні поняття та принципи UI та UX дизайну, їхня важливість у створенні
користувацьких інтерфейсів. Інструменти та техніки UX досліджень, що сприяють збору
та аналізу очікувань користувачів. Процес проєктування користувацького інтерфейсу.
Прийоми створення привабливих і ефективних вебсайтів. Надивленість як ключовий
фактор у розробці інноваційних і затребуваних вебпроєктів.

Тема 3 Кольоровий дизайн та психологія кольорів
Вибір кольорів у вебдизайні, їхній вплив на емоційний стан і поведінку користувачів.
Принципи психології кольорів та їхнє застосування для досягнення конкретних цілей,
таких як залучення уваги, створення атмосфери та визначення брендової ідентичності.
Уміння обирати та використовувати кольори з урахуванням психологічних аспектів
оптимального сприйняття та взаємодії користувачів із вебсайтом.

Тема 4 Мудборди у вебдизайні
Роль мудбордів у творчому процесі вебдизайнера. Створення та використання мудбордів,
їхнє використання у розробці проєктів у галузі вебдизайну. Мудборди як інструмент для
формування ідей, визначення стильових рішень та взаємодії членів команди вебпроєкту
задля досягнення єдиної ефективної концепції дизайну.

Розділ 2 Практичні аспекти роботи у галузі вебтехнологій
Тема 1 Прототипування і сітки

Ключове значення вебпрототипів у вебпроєктуванні. Специфіка процесу створення
вебпрототипів. Інструменти для створення вебпрототипів. Практичні аспекти розробки
користувацьких сценаріїв. Ефективність використання сіток у дизайні задля створення
зручного естетичного інтерфейсу вебпроєктів.

Тема 2 Тренди у сучасному вебдизайні
Тенденції та стилі у сучасному вебдизайні. Новітні техніки та дизайнерські рішення, що є
актуальними в індустрії. Знання трендів у сучасному вебдизайні як спосіб уникнути
застарілих підходів. Принципи, методи і прийоми створення сучасних
конкурентоспроможних проєктів у галузі вебдизайну.

Тема 3 Інклюзивний Дизайн
Засоби та техніки забезпечення інклюзивності вебсайтів для різних груп користувачів,
зокрема для людей з обмеженими фізичними можливостями. Концепції та практичні
вебдизайнерські рішення, спрямовані на створення доступних користувацько-орієнтованих
вебсайтів для різних груп користувачів.
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Тема 4 Дизайн-системи, гайдлайни та UI Kit
Роль дизайн-систем у розробці вебпроєктів. Створення та використання гайдлайнів та
UI Kit для стандартизації дизайну. Переваги використання дизайн-систем. Методи
створення гайдлайнів та UI Kit для забезпечення єдності стилю та функціональності
вебпроєктів.

3 Структура навчальної дисципліни

Назви розділів Кількість годин

денна форма заочна форма
усього у тому числі усього у тому числі

л п с лаб інд с. р. л п с лаб інд с. р.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Розділ 1 Теоретичні основи вебтехнологій

Разом за
розділом 1

76 8 16 – – 52 76 4 4 – – 68

Розділ 2 Практичні аспекти роботи у галузі вебтехнологій

Разом за
розділом 2

74 8 16 – – 50 74 2 4 – – 68

Усього годин 150 16 32 0 0 102 150 6 8 0 0 136

4 Теми семінарських і практичних занять

№
з/п

Назва теми
Кількість

годин
(денна
форма

навчання)

Кількість
годин

(заочна
форма

навчання)

Розділ 1 Теоретичні основи вебтехнологій 16 4

1 Вступ до вебдизайну 4 2
2 Основи UI/UX дизайну 4 –
3 Кольоровий дизайн та психологія кольорів 4 –
4 Мудборди у вебдизайні 4 2

Розділ 2 Практичні аспекти роботи у галузі
вебтехнологій 16 4

1 Прототипування і сітки 4 –
2 Тренди у вебдизайні 4 2
3 Інклюзивний дизайн 4 2
4 Дизайн-системи, гайдлайни та UI Kit 4 –

Разом 32 8
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5 Завдання для самостійної роботи

№
з/п

Види, зміст самостійної роботи
Кількість

годин
(денна
форма)

Кількість
годин

(заочна
форма)

Передпроєктний аналіз, розробка дизайну, презентація
та захист власного вебдизайн-проєкту (лендінг-пейдж,
багатосторінковий вебсайт, мобільний застосунок тощо)

1 Проведення базового дослідження – аналіз конкурентів,
підбір референсів, аналіз ЦА

18 24

2 Формування портретів User Personas і Jobs-to-be-done та
CJM до них

16 22

3 Створення логотипу для проєкту 16 22
4 Створення Wireframes для проєкту 16 22
5 Створення на основі готових прототипів UI проєкту 18 22
6 Підготовка до презентації та захисту проєкту 18 24

Разом 102 136

6 Індивідуальні завдання

За дисципліною «Вебтехнології» індивідуальних завдань не передбачено.

7 Методи навчання

Для ефективного викладання навчальної дисципліни застосовуються інноваційні
мультимедійні технології та елементи таких інтерактивних методів навчання як
zoom-сесії, онлайн-дискусії та вебінари із залученням викладачів ЗВО з інших міст і країн,
комунікативні тренінги, брейнсторм-семінари, практикуми-інтенсиви «in action»,
імерсивні воркшопи, практикуми з експериментального моделювання, медіаколоквіуми,
медіатоки, медіаквізи, онлайн-конференції та баркемпи, міні-пресконференції,
медіадебати, онлайн-конкурси, медіатренінги в ігрових ситуаціях, що моделюють роботу
журналістів у конвергентному ньюзрумі, медіастудії, пресцентрі тощо.

8 Методи контролю

Поточний контроль: усні опитування на заняттях за контрольними програмними
питаннями поточної та попередніх тем; мікроконтрольні роботи, що проводяться на
початку заняття; оцінювання ступеня активності студентів та якості їхніх виступів і
коментарів при проведенні дискусій на семінарських заняттях, міні-конференцій,
ситуаційних ігор і експериментів.

Контроль виконання самостійних робіт: усна доповідь, мультимедійні презентації,
тестування.

Підсумковий контроль (екзамен) із використанням платформи Moodle: теоретичне
випробування та опис виконаних творчих завдань з навчальної дисципліни (перевірка
рівня засвоєння студентами теоретичного та практичного навчального матеріалу в цілому,
вміння студента використовувати теоретичні знання при виконанні практичних завдань).
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Приклад екзаменаційного завдання
1 Поняття UI та UX дизайну. Різниця між ними. (10 балів)
2 Роль дизайн-систем у розробці вебпроєктів. (10 балів)
3 Опис виконаних творчих завдань з навчальної дисципліни. (20 балів)

9 Схема нарахування балів

Поточний контроль, самостійна робота,
індивідуальні завдання

Екзамен СумаРозділ 1 Розділ 2 Разом
Теми
1–4

Теми
1–4 60 40 100

30 30

Для допуску до складання екзамену (підсумкового контролю) здобувач вищої
освіти повинен набрати не менше 10-ти балів із навчальної дисципліни під час поточного
контролю та самостійної роботи.

Критерії оцінювання навчальних досягнень

Критерії оцінювання письмових відповідей
на теоретичні питання екзаменаційної роботи

№
з/п

Критерії
оцінювання

Кількість балів за відповідь на одне питання

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Відповідь повна,
або з однією
незначною
помилкою

5 балів 9–10
балів

13–15
балів

17–20
балів

33–40
балів

2 Відповідь повна,
але з двома-трьома
незначними
помилками

4 бали 7–8 балів 10–12
балів

13–16
балів

25–32
бали

3 Відповідь не досить
повна та/або
із суттєвими
помилками

3 бали 5–6 балів 7–9 балів 9–12
балів

17–24
бали

4 Відповідь
не повна,
містить суттєві
помилки

2 бали 3–4 бали 4–6 балів 5–8 балів 9–16
балів

5 Відповідь майже
відсутня та/або
не відповідає
запитанню

0–1 бал 0–2 бали 0–3 бали 0–4 бали 0–8 балів
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Критерії оцінювання якості виконання
творчого завдання та/або авторського проєкту

№
з/п Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Оригінальність
концепції,
нетривіальність ідеї,
концептуальність
задуму, креативність

1 2 3 4 8

2 Авторський стиль,
індивідуальний
почерк

1 2 3 4 8

3 Самостійність 1 2 3 4 8
4 Застосування вмінь,

навичок та
інструментів роботи у
галузі цифрових медіа

1 2 3 4 8

5 Технічна якість
виконання 1 2 3 4 8

Параметри, за якими оцінюється якість виконання
мультимедійної презентації

№
з/
п

Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Змістовність, повнота
представленої
інформації

1 2 3 4 8

2 Структурна чіткість,
послідовність, вміння
виділити головне,
лаконічність у подачі
матеріалу

1 2 3 4 8

3 Вміле використання
прийомів візуалізації
тексту

1 2 3 4 8

4 Єдність стилю, вдала
композиція слайду та
дизайн-рішення,
кольори та шрифти

1 2 3 4 8

5 Грамотність,
коректність, охайність
оформлення

1 2 3 4 8
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Параметри, за якими оцінюється
усний захист творчого завдання та/або авторського проєкту

№
з/п Параметри

Максимальна кількість балів за кожним із параметрів

При
maximum

5 балів

При
maximum
10 балів

При
maximum
15 балів

При
maximum
20 балів

При
maximum
40 балів

1 Змістовність доповіді,
логіка, чіткість,
послідовність

1 2 3 4 8

2 Володіння професійним
лексиконом 1 2 3 4 8

3 Риторична
компетентність 1 2 3 4 8

4 Вміле використання
прийомів ведення
академічної дискусії

1 2 3 4 8

5 Естетика презентації 1 2 3 4 8

Шкала оцінювання

Сума балів за всі види навчальної
діяльності протягом семестру

Оцінка
для чотирирівневої
шкали оцінювання

для дворівневої
шкали оцінювання

90–100 відмінно
зараховано70–89 добре

50–69 задовільно
1–49 незадовільно не зараховано

10 Рекомендована література
Основна література

1. Геращенко О. (Не)Свідоме мистецтво. Художні рефлексії. Україна після
2013. Київ : Основи, 2022. 256 с.

2. Синєпупова Н. Композиція: Тотальний контроль. Київ : ArtHuss, 2019. 240 с.
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239 р.
5. Garrett J. J.. The Elements of User Experience. Berkeley, CA : New Riders, 2010.

192 р.
6. Gothelf J., Seiden J. Lean UX: Designing Great Products with Agile Teams.

3rd ed. New York : O'Reilly Media, 2021. 254 р.
7. Krug S. Don't Make Me Think. Berkeley, CA: New Riders, 2000. 216 p.
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9. Norman D. The Design of Everyday Things. New York, NY : Basic Books, 1988.

240 p.
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10. Sharp H., Preece J., and Rogers Y. Interaction Design: Beyond Human-Computer
Interaction. 5th ed. Chichester : John Wiley & Sons, 2019. 656 р.

11. Tidwell J. Designing Interfaces. Beijing : O'Reilly Media, 2006. 555 р.
12. Wathan A., Schoger S. Refactoring UI. Toronto : Adam Wathan, 2018. 180 р.
13. Williams R. The Non-Designer's Design Book. Berkeley, CA : Peachpit Press,

2014. 240 р.

Допоміжна література
1. Костенко Н., Ручка А., Скокова Л. Культурні техніки в цифровий час //

Участь у культурі : люди, спільноти, стани / за ред. Н. Костенко. Київ : Інститут соціології
НАН України, 2018. С. 155–160.

2. Скокова Л. Залучення до Інтернету : мережево-цифрова культура // Участь у
культурі : люди, спільноти, стани / Н. Костенко, А. Ручка, Л. Скокова та ін.; за ред.
Н. Костенко. Київ : Інститут соціології НАН України, 2018. С. 161–179.

3. Ручка А. Медіа і глобальна культура : контекст сучасності // Медіа.
Демократія. Культура / за ред. Н. Костенко, А. Ручки. Київ : Інститут соціології НАН
України, 2008. С. 133–152.

4. Цеслів О. В. WEB-програмування : навч. посіб. / Нац. техн. ун-т України
«Київ. політехн. ін-т». Київ : НТУУ «КПІ», 2011. 296 с.

5. Bolter J. D. Writing Space : The Computer, Hypertext, and the Remediation of
Print. Hillsdale, NJ : Lawrence Erlbaum, 2000. 232 p.

6. Crystal D. Language and the Internet. 2nd ed. Cambridge : Cambridge University
Press, 2006. 316 p.

7. DuRocher D. HTML and CSS QuickStart Guide: The Simplified Beginners Guide
to Developing a Strong Coding Foundation, Building Responsive Websites, and Mastering of
Modern Web Design. Albany, NY : ClydeBank Media LLC, 2021. 361 p. (QuickStart Guides).

8. Fox R., Hao W. Internet Infrastructure : Networking, Web Services, and Cloud
Computing. Boca Raton, Florida : CRC Press, 2020. 632 p.

9. Interactive Dramaturgies. New Approaches in Multimedia Content and Design.
Hagebolling : Heide (ed.), 2002. 260 p. (Series X.media.publishing).

10. Williams A. SEO 2020: Actionable, Hands-on SEO, Including a Full Site Audit.
North Humberside, UK : Independently published, 2020. 303 p. (Webmaster Series).

11 Посилання на інформаційні ресурси в Інтернеті,
відеолекції, інше методичне забезпечення

1. Adobe Creative Cloud YouTube Channel | Tutorials and tips on using Adobe
Creative Cloud tools for design. URL : https://www.youtube.com/user/AdobeCreativeCloud
(дата звернення: 25.05.2023).

2. Awwwards | Recognizes and promotes the talent and effort of the best web
designers, developers, and agencies. URL : https://www.awwwards.com/ (дата звернення:
25.05.2023).

3. Behance | A platform for showcasing and discovering creative work, including
design portfolios. URL : https://www.behance.net/ (дата звернення: 25.05.2023).

4. Canva Design School | Canva's educational platform with tutorials, articles, and
design courses. URL : https://designschool.canva.com/ (дата звернення: 25.05.2023).

5. Coursera: Graphic Design Specialization | A series of courses covering the
fundamentals of graphic design. URL : https://www.coursera.org/specializations/graphic-design
(дата звернення: 25.05.2023).

6. Designspiration | A platform for design inspiration and trends. URL :
https://www.designspiration.com/ (дата звернення: 25.05.2023).

https://www.youtube.com/user/AdobeCreativeCloud
https://www.awwwards.com/
https://www.behance.net/
https://designschool.canva.com/
https://www.coursera.org/specializations/graphic-design
https://www.designspiration.com/
https://www.designspiration.com/
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7. Dribbble | A community of designers showcasing their work, providing
inspiration and insights into design processes. URL : https://dribbble.com/ (дата звернення:
25.05.2023).

8. Google Design | Google's resource hub for UX and design, including articles,
guidelines, and case studies. URL : https://design.google/ (дата звернення: 25.05.2023).

9. Hack Design | An easy-to-follow design course for beginners, delivered to your
inbox each week. URL : https://hackdesign.org/ (дата звернення: 25.05.2023).

10. IDEO U | Online courses on design thinking and creativity from the renowned
design and innovation company IDEO. URL : https://www.ideou.com/ (дата звернення:
25.05.2023).

11. InVision Blog | Insights, articles, and resources on design, UX, and collaboration.
URL : https://www.invisionapp.com/blog/ (дата звернення: 25.05.2023).

12. Interaction Design Foundation (IDF) | Provides online courses on UX design,
interaction design, and more. URL : https://www.interaction-design.org/ (дата звернення:
25.05.2023).

13. Nielsen Norman Group | Offers research-based advice on user experience (UX)
and interaction design. URL : https://www.nngroup.com/ (дата звернення: 25.05.2023).

14. Smashing Magazine | A valuable resource for web designers and developers with
articles, tutorials, and events. URL : https://www.smashingmagazine.com/ (дата звернення:
25.05.2023).

15. TED Talks: Design Playlist | A collection of TED Talks on design, creativity, and
innovation. URL : https://www.ted.com/playlists/171/design_for_people_not_awards (дата
звернення: 25.05.2023).

16. The Design of Business | The Business of Design Podcast | Explores the
intersection of design and business. URL : https://designobserver.com/feature/the-design-of-busi
ness-the-business-of-design/8267 (дата звернення: 25.05.2023).

17. The Futur | Provides valuable insights into design, business, and creativity
through video content. URL : https://thefutur.com/ (дата звернення: 25.05.2023).

18. The Webflow Blog | Articles and tutorials on web design and development. URL :
https://webflow.com/blog (дата звернення: 25.05.2023).

19. UX Design Institute | Offers a Professional Diploma in UX Design, providing
in-depth education on user experience design. URL : https://www.uxdesigninstitute.com/ (дата
звернення: 25.05.2023).

20. UX Myths | Debunks common misconceptions about user experience design.
URL : https://uxmyths.com/ (дата звернення: 25.05.2023).
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