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АНОТАЦІЯ

навчальної

дисципліни
_____________

3D МОДЕЛЮВАННЯ

ТА ВІЗУАЛІЗАЦІЯ

Навчальна дисципліна «3D моделювання та візуалізація» орієнтована на засвоєння теоретичних знань і

формування практичних умінь щодо роботи у галузі 3D моделювання та візуалізації. Дисципліна є вибірковою,

викладається у другому семестрі, завершується підсумковою відкритою презентацією практичних робіт і заліком.

Викладач

Дмитро

БОЧКАРЬОВ

Навчальна дисципліна «3D моделювання та візуалізація» пропонує

студентам комплекс теоретичних і практичних знань з моделювання,

текстурування та візуалізації 3D моделей. У межах дисципліни

студенти працюють з останніми версіями програм Autodesk Maya,

Maxon ZBrush, Adobe Substance 3D Painter, Marmoset Toolbag 4 з

урахуванням нових інструментів, представлених у цих програмах.

Студенти мають змогу оволодіти методиками створення 3D моделей,

такими як hard surface і sculpt, навичками роботи з UV розгорткою,

текстурами та матеріалами, налаштування віртуальної студії, а саме

виставлення камери, світла та інших елементів, необхідних для

рендеру зображень та відео на основі створеної 3D моделі.

Дисципліна передбачає виконання серії поточних практичних завдань

та підсумкового проєкту у галузі 3D моделювання та візуалізації з

використанням інструментарію усіх засвоєних методик і програм.

M e d i a T o p o s

______________________

Харківський національний

університет імені В. Н. Каразіна

Соціологічний факультет
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https://mediatopos.org/masterstudies/disciplines/#3D%20modelling
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Серія майстер-класів

БЛОКЧЕЙН,

NFT І КРИПТОАРТ

__________

Викладач

Микита ХУДЯКОВ

Серія майстер-класів «Блокчейн, NFT і криптоарт»

знайомить з поняттями, концепціями та технологіями

блокчейну в сучасному мистецтві, NFT (non-fungible

token) і криптоарту (або блокчейн-арту). Майстер-класи

спрямовані на формування уявлень про історію,

актуальну ситуацію та прогнози розвитку

блокчейн-технологій, ознайомлення студентів із

основами виробництва NFT контенту та його

використання в маркетингу, медіаарті, журналістиці, кіно,

шоу-бізнесі та інших сферах сучасної аудіовізуальної

медіакультури. Ключові моменти курсу: поняття

блокчейну; NFT і криптоарту; класифікація, світові

тренди і знакові кейси у галузі NFT і криптоарту;

інструменти, програми, технології у блокчейн-арті.

M e d i a T o p o s

______________________
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